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Resumen
Con esta investigacion se plantea anaktarivel de conocimiento del uso pedagdgico
de las TIC en los docentes de Arte y Cultura de la Institucion Educativa Innova Schools durante
el confinamiento de la COVH29. La investigaciéon fue cuantitaly no experimental,
transversal de alcandescriptivg comopoblaciénparticiparonlos docentes dArte y Cultura
dela Institucién Educativa Innova Schodie aplicd un cuestionario a umaiestragqueestuvo

conformada por 30 maestros

Al analizarlos resultadosse concluy6 en qula mayoria delocentes del area date y
Cultura de la institucion tienen un buen nivel de uso pedagdgico de lasiurédte el
confinamiento por el COVID 1%ste se evidencia en el uso de materiales didacticos, entornos
virtuales y recursos pertinentes gegmplenentaron parasegurala continuidadie lasclases

asegurandasi laensefianzdel area en la institucion.

Palabras claves:tarycultura, TICS, uso pedagodgico, material didactico, recursos pedagodgicos



Xi

Abstract
This research aims tmnalyze the level of knowledge of the pedagogical use of ICT in Art
and Culture teachers of the Innova Schools Educational Institution during the €0OVID
confinement. The research was quantitative, -exquerimental, crossectional with a
descriptive scop, and the Art and Culture teachers of the Innova Schools Educational
Institution participated as a population. A questionnaire was applied to a sample that consisted

of 30 teachers.

When analyzing the results, it was concluded that the majority of tsdohee area oArt
and Culture of the institution have a good level of pedagogical use of ICT during the
confinement by COVID 19. This is evidenced in the use of didactic materials, virtual
environments and pertinent resources that were implemenestowe the continuity of the

classes, thus ensuring the teaching of the area in the institution.

Keywords: art and culture, TICS, pedagogical use, didactic material, pedagogical resources.

Keywords:art and culture, ICT, pedagogical use, didactaterial, pedagogical resources
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|. Introduccién

1.1 Descripcion del problema
Segun la OMS (2020)a COVID-19 generd que se tomen medidas de confinamiento y
prevenciondebidoa una inminente amenaza de la vida de las pers@®aello ro estuvo

excluido el sistema educativo, motivo por el cual se implemento la educacion a distancia.

Al respectola UNESCO (2021) menciona gueconsecuencia delerre ddos colegios
generada @ la emergencia sanitari@s gobieros adopteon medidas alternativasuscando
la garantia de uneducacion de calidaghara ellg los maestrosleberan adaptar sus roles con
el fin de garantizar el aprendizaje. Por lo expuesto, los docentes cumplenngiin

fundamental en las adaptaciones curriculares en esta nueva modalidad a distancia.

Una de las politicas de los paises para enfrentar el aislamiento fue establecer la
virtualidad en la educaciomara lo cual aplicaromuevas estrategiaSegun la WESCO
(2021), la mayoria de los paises habilitaron nuevas plataformas, contefficdogagion en
manejo de lasTIC, por lo que se debieroimcorporar a la planificacion del docente. La
UNESCO afirma que se han implementado las capacitaciones en el uso de las TIC y las

adaptaciones de contenidos de planificacion curricular.

De hecho las TIC para la ensefianza remota resultan un recurso tihpama los
docentes. La UNESCO (2016) refiere que las $d@convenienteen el ejercicio docente y
su uso fomenta en los estudiantes la indagacion, la autonomia, la colabpel@prendizaje
por proyectos. De esta manera, para la UNES@fuerzanlas diferentes estrategias

pedagdgicas.

Sin embargo,d implementacion de las TIC en el siglo XXI trae consigo muchos retos

para los docentes en las aulas. El desarrollotéem@logia y las demandas de la globalizacién,
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frente a situaciones comopandemia del COVID 1,%ropone muchos cambios y ajustes en el

rol de los maestros.

Por otra parte,a insercion de herramientas tecnologicas refuerza la ensefianza de las
artes. Segun la UNESCO (2006), la tecnologia en B 3l demanda que los docentes d
arte asuman nuevos rolesa utilizacion deTIC fomenta la interaccion entmmaestros
estudiantes, artistas, cientificos, entre otros. Por lo tanto, la formacién en las TIC y su inclusion

como herramienta de interaccion digital son importantes en tentis.

La interaccion del estudiante con el Arte Zldtura fomenta las competencias para que
puedan desenvolverse con autonomia. Al respecto, la UNESCO (2006) menciona que son parte
importante de la educacion integral y que su desarrolimjpglsa a desenvolverse en distintos
ambitos de la vida. De aqui se desprende la idea de que el area de Arte y Cultura no solo forma

artistas, sino que su alcance abarca mas aspectos del aprendizaje.

La UNESCO (2006%efialaque la interaccidén con las arggsrmite tener experiencias
conlaidentidad cultural, reflexionar sobre nuestros procesos creativos de una forma critica al
ser contextualizados con la realida@gemasestimula el desarrollo cognitivo al experimentar

y desarrollar la apreciacién cdé desde diversas perspectivas.

Estas dos dimensiones se pueden apreciar en el perfil de dgresoriculo nacional.
Al respectogl estudiante aprecia las manifestaciones artisticas y culturales de su contexto con
el fin de comprender su contribuciom éa sociedadademas crea proyectos integrando
lenguajes del arte con el que pueden comunicarse y expresarse ante eh esteeiitido, el
curriculo nacional propone las dos competenpas el areae Arte y CulturafAprecia de
manera critica maf@staciones artisticas culturalgsCrea proyectos desde los lenguajes

artistico®. (MINEDU, 2016, p.162
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Frente a esta nueva educacion a distarlos docentes deéirte tienen un reto
importante lograr que los estudiantes desarrollen la apreciacion critica y la creacion de

proyectos artisticos.

La Institucion Educativénnova Schoolgonsidea dentro de su propuesthuso de las

TIC desdeantes de la pandemia, ya que los estudiantes tienamciciten con diversas
plataformas digitales que fomentan su aprendizaje autbnomo. Al respecto de este modelo
pedagodgico, Gonzales (2017) comenta que la Institucion Innova Schools prioriza en su enfoque
pedagogico tres puntos importantiessautonomia del ésdiante, el trabajo colaborativo y la
integracion de la tecnologia. Esto significa que ya habia un uso de las plataformas antes de la
pandemia; sin embargo, desde la practica pedagogica en Arte y Cultura las TIC han tenido una
evolucion considerable pasd proceso de ensefianen el areaHoy en dia es un recurso
didactico indispensablie los maestros en autiebido a que su uso y aplicacion puede resultar

estratégico para kensefianza de los lenguajes artisticos

Por lo expuesto, la siguienitevestigacion pretende analizar el nivel de conocimiento
de los docentes de Arte y Cultura de la Institucibn Educativa Innova Schools de Lima

Metropolitana sobre el uso pedagogico de las TIC durante el confinamiento de la-C@VID

1.2 Antecedentes

Cuello y Solano (2021) sustentaron en la Universidad de la Costa la tesis de maestria
Uso de las TICS como herramientas de aprendizaje en tiempos de aislamientcsoahl
objetivo de describir el uso de las TIC por lnaestrosLa investigaciorfue descriptiva, de
disefio no experimental, transeccignampleandoun cuestionario con 24 preguntas a 60
participantes Se concluyesn queexisteun buenuso de las TIC por parte de los docentes.

Ademas, consideran que las TIC hoy en dia apoyan de forma positiva el proceso de aprendizaje.
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Sanchez y Zaraff (2019) sustentaron en la Universidad UCINF la tesis para maestria
tituladaCompetencia digita docentEstudio descriptivo sobre el uso y aplicacion de las TIC
en el proceso de ensefianEhinvestigador utiliza un enfoque mixto, disefio no experimental
y fenomenoldgico de tipo descriptivo, transeccional. Emplea como instrumento la encuesta y
la entrevistaa 20 docentesconcluyendo emgue hay influencia positiva de las TIC al
implementarlagn el desarrollo@llas sesiones de clasporquerepercute positivamenan el
aprendizajede los educandosDe esta manera, los docentes se sienten motivados por
implementar sus conocimientos en cuanto a TIC y reconocen que la implementacion de equipos

y recursos tecnolégicos son necesarios.

Montalvo (2017) sustenté en la Universidad Peruana Union la tesis para maestria
Percepcion y uso de las TIC@aradeterminar la relacion de la percepcion y el uso de TIC en
los maestrosde una universidadse enmarcé eel enfoque cuantitativo, no experimental,
descriptivo y correlacionalSe realiz6la muestraa 29 docentesa quienesse le aplico un
cuestionarioLa investigacién concluye en qle relacion entrdéa percepciéon de las TI@or
parte de los maestrgsuso de las T por los mismos tiene una repercusion positiva esta
manera, si un docente percibe la utilidad que estas herramientas aporfaddica, las TIC

seconvierten en herramientas estratégicas en su profesion.

Apaza y Aquino (2019) sustentaren laUniversidad\acional de Huancavelida tesis
de segunda especialidado de las TIC en las clases por los docentesdieacionFisicaen
sector Manchaydistrito Pacha@émaci Lima, con el fin dedeterminar el uso de las TIC por
los docentes deducaciénFisica en el nivel secundaria. El enfoque es cuantitatiemivel
descriptivg aplicando una encuestadamaestroy/ 30 estudiantes. Se concluyd que no existe
un uso masivo de las TIC tanto en docentes y estudiantes en el area de Educacidsteisica
es debido a la resistencia que aun existe al cambio, ademas de la poca motivacién de los

docenteslo que ndespermitemgorar su calidad de ensefanza.
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Conde (2017%n su investigaciéde maestrign la UniversidadCésar Vallejditulada
Actitud docente y uso de la tecnologia de la informacién y comunicacion en instituciones
educativas publicas de Com&917 estudida relacion entre la actitud del docente de primaria
y el uso de TIC. Se emplai enfoque cuantitativobasico y correlacional, 107 docentes
conformaron la muestréos datosse obtuvierorcon un cuestionario. La conclusion fue que si
existe unaelacion positiva y significativa entre la actitud del docente y el uso de TIC. De esta

manerase recomienda la sensibilizacion sobre el uso de la tecnologia en la practica docente.

Zevallos (2016) sustentd en la Universidad Nacional Hermilio Valdiz4esla de
licenciaturaUso de las Tecnologias de Informaciéon y Comunicacién en la practica docente y
alumnos del nivel secundario de la Institucion Educativa San Lorenzo Conchamarcd Ambo
Huanucqg 2015 con el fin deconocer el nivel del usde TIC en los docentes y alumnos de
secundaria de lanstitucion Emple6 un enfoque cuantitativde niveldescriptivo. Empled un
cuestionario en una muestra de 16 docentes y 228 estudiantes. Se concluyd que el nivel que
tienen los docentes en el uso d€ Be vincula a los diferentes contextos y carencias que
existen, entre los cuales destaca la falta de equipos, cursos de especialidaei®o deTIC,

tanto en docentes como en estudiantes.

Campos (2018) sustent6 en la Universidad Internacional iiner@ana de México la
tesis doctoralUso, creencias y actitudes sobre las TIC en los procesos de ensefianza
aprendizaje del personal académico de un Centro Publico de Investigacion. Caso: RIIBNO
El objetivo fue determinar si existéactores de relaciomée la actitud, creencia y uso de TIC
como herramienta pedagdgica en la practica docente. El tipo de investigacion que se realiz6 es
de tipo mixto Se tomé una muestra a 113 docentes, utilizando una encuesta. La conclusion en
la investigacion fue de qué jgerfil académico de los docentes no influye en el uso y actitud

relacionados a laEIC. Sin embargo, se puede mencionar la edad como una caracteristica que
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influye negativamente y la falta de incentivos econémicos como el factor que limita la

implementa®n de las TIC en la practica.

1.3 Teorias y conceptos

1.3.1 Conocimiento

El conocimiento es un acto de conocer. Martinez y Rios (2006) lo definen como el
proceso de conciencia de la realidad que cobra veracidad en un conjunto de representaciones.
Ademas, definen el conocimiento como una contemplacion, asimilacion y creagiolo. P

mencionado, el conocimiento se da desde la observacion, la interiorizacion y la creacion.

Por otro lado, Ramirez (2009) propone que el conocimiento es un proceso y que va a
depender de la concepcion que tenga cada individuo con el mundo en un opeaiEmis que
esta en un constante desarrollo que cambia y va transformando concepciones anteriores con
nuevas formas de ver el mundo. El autor deduce entonces que el conocimiento dependera de
las concepciones que tengan las personas en el momento detjaetse ira transformando a

medida que se incluyan nuevas experiencias.

1.3.2 Constructivismo

Segun la teoria constructivista, el conocimiento se va construyendo mediante la
reestructuracion de esquemas que se dan al producirse conflictos cognitivos.

Al respecto, Bravo, Loor y Saldarriaga (2016) mencionan a Riggesn define el
conocimiento como el proceso de reestructuracién que surge a medida que ocurran conflictos
o desequilibrios creados por factores externos, que impulsan la modificacion de esgjuemas
ideas creando nuevos conocimientos durante el desarrollo de las personas. Por lo expuesto, los
autores describeentoncesal conocimienta@omo un proceso de reestructuracion de esquemas

impulsalo por factores externos.
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Asimismo, Serrano, Tejero y Pof&)11)sefalamue el constructivismo es un proceso
dinamico e interactivo donde la mente interpreta y reinterpreta informacion externa para crear
modelos explicativos. Asia mente va construyendo conocimientos complejos y potentes que
expliquen la reatlad. Por lo expuesto por los autgres define el conocimiento como un

proceso que busca la explicacion de la realidad en donde la mente juega un papel fundamental.

Para el constructivisma interaccion de una persona con su contexto o realidad permite
que adquieran nuevas experiencias, nuevos retos. Cuando una persona se enfrenta a nuevos
desafios se crean procesos de reestructuracion afjuénal, se consolidan en nuevos
conocimientos.

1.3.3Nivel del wso de TIC en lgractica pedagdgica

El nivel que tiee una personeespectaal uso de TIC se observa en la capacidad que
tenga en su utilidadJNESCO R019) menciona que las competencias de los docentes se
evidencian en la habilidad de creacion y de ideas de innovesi@huso de las TIC para la
adquisicién, profundizacion y la creacién de conocimientos. Es por ello que la formacién en su
uso serd la clave para garantizar la mejora del aprendizaje educativo. Por lo mencionado lineas
arriba, la UNESCCO (2019) define la adquisicion, profundizacionlay creacion de
conocimientos como los tres niveles por los cuales un doeglugtae implementalas

herramientas tecnolégicas.

En el ambito dda educaciénas TICse van desarrollando y evolucionan a medida que
la persona interactlia con estan lo cuhse garantizal fomento de competencias docentes.
Definase como competencgegun la MINEDU (2016) toda aquella actuacién pertinente y
ética que realiza una persoran elpropdésitode llegar a una matagrupado habilidades y
capacidades. Por lo tanlas competencias digitales enmogestros son aquellegracteristicas
que se deben desarrolf@raimplementarlos en su practica doceme este mod@arantizar

guese cumplan los objetivos establecidos del area.
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Asi, el nivel del uso de las TIC que cada docente tenga sera importante en su
implementacion curricular, ya que sera un recurso estratégico para garantizar una educacion de

calidad.

Segln Riascos, Quintero y Avila (20100s maestros entiendeel valor de la
incorporaciorde las TICy su apropiacion como recurso pedagoégico comprobando su utilidad
mediante procedimientos de evaluacion en el dictado de las sesiones. De tal manera, se deduce
que la utilizacion de las TICS dentro del aula supone una selecci@ua&én adecuada de
insumos y recursos pertinentes para cada momento de una sesion de clase que garanticen la
calidad de aprendizaj&n recurso TC es de utilidad nodto en el proceso de una sesion, sino

también para evaluar y medir el aprendizaje deskiudiantes.

Dentro del dominio Il priorizado deharco de buen desempefe,MINEDU (2012)
menciona que un maestro debe desarrollar diversas estrategias y contenidos metodoldgicos y
de evaluacion, asi como también debe hacer uso de recursos pertiit&uasos y relevantes
para conseguir los objetivos propuestos en las sesiones de clases. Por lo erdaacid@o
resultan recursos estratégicos en la&tpmas docentes y su dominio puede garantizar la

enseflanza en los estudiantes.

1.3.4 Arte y Cultura

En el perfil de egreso de laducacionBasicaRegular se encuentrados aprendizajes
qgue corresponden al area de Arte y Cultdiaprecia de manera critica manifestaciones

artisticas culturaleg crea proyectos desde los lenguajes artistiiMINEDU, 2016, p.162)

Estas dos competencias estan sustentadas en dos enfoques transyeesaéedeben
evidenciar permanentemente en el proceso pedagdgicarea el enfoque multicultural e
interdisciplinario.Segunel MINEDU (2018) para el enfoque multiculturadls estudiantes

deben interactuaconoce y valorarmanifestamnesartistica vinculados a su contexto como
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el de otrospara lograr un conocimientte codigos interculturales que le permitan una mejor
convivencia en suigtay el respeto a la diversidad cultural que existe en el mukxglmismo,
este enfoque tiene como objetipmteger y conserval patrmonio material e inmaterial de
nuestra culturaPor otro lado, lkeenfoque interdisciplinariantegra y combina las digplinas

artisticassaberes ¢enguajes del artgara elaborar procesoseativos.

En el area sproponeque losalumnosapreciery creen proyectos artisticos individuales
y colectivosdesde la integracién des lenguges para representasus emociones, ideas,
sentimientos partiendo desde una reflexién y apreciacién critica que les permita tener una
postura frente a situaciones reales de nuestro conkesitnismo, debe existir uriateraccion
con manifestaciones artisticas tanto tradicionafjesontemporadneapara comprender su

contribucién a nuestra cultura y evolucion de nuestras sociedades.

MINEDU (2018)indicaque ¢ proceso depreciacion de manifestaciones artisticas se
debe dar desde la gdrvacion e interaccion con una musica, una pintura, una danza tradicional
0 contemporanea, una obra de arte, entre otros. De esta nh@mestudiantes desarrobar

la capacidad de reflexionar sobre su valor e importgasi@emitir un analisis critio.

La competencia dé @a proyectos desde los lenguajes artistigmepone que el
estudiante explore técnicas artisticas y aplique procesos creativos utilizando materiales y
recursos que permitan crear y presentar un proyecto desde una problemétiaei@nsieal

propuesto por el docente.

Durante |a clasesa distancia el MINEDU (2020) priorizé dos competencias
transversalegara asegurar el aprendizager ciclo de las areas curricularesGéstiona su
aprendizaje de manera autonargdaiUsa demanera responsable las BICPor lo expuestcel
uso delas TIC durante la pandemia se propone comoegnrso educativo importanpara

garantizar ebptimo avance eitas competencia®or ello,la interaccion e implementacion de
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recursos ypracticas pealgogicasdurante las sesiones por parte de los maestros, repercutira

positivamente efas sesiones

1.3.5Uso pedagdgico de las Tlén el area de Arte y Cultura

Las TIC en las escuelas son una herramienta estratégica de ensefianza, Ayalay Gonzales
(2015)mencionargue las TIC tienen como objetivo la mejora de los procesos y el fomento de
la productividad tanto de las personas y de las empresas donde se Esbaarse desarrollan
en los espacios de creacidén, almacenamiento, intercambio y proceso de informacién. Se
entiende por lo expuesto q@é intercambiar informacion y utilizar los espacios virtuales como
plataformas y aplicaciones de creacién de contenssncide de manera favorable en el

ejercicio docentéel area.

El uso pedagdgico de las TIC en las sesiones de arte y dultida favorablemente
paraalcanzafdas competencias, capacidades y desempefios deSagaMINEDU (2018)
es importante que los estudiantes observen, escuehi@vestiguenpara comprendey
reflexiorar sobre las caracteristicas estétidadas manifestaciones artisticde esta manera
tendran la capacidad deneruna apreciacion criticaobrelos temas abosetlos Por lo
expuesto, los recursos audiovisuales utilizados en el area para presentar danzasbastos,
de arte,técnicas de los distintos lenguajes a través de videos, imagenes, podcast, murales
interactivos, contenidos de interaccion para exploranvestigar fomentan e inciden

significativamente erl procesgedagogico del aula.

Para Ayala y Gonzales (201%) uso deTIC promueve el intercambio de informacién
y la produccion que se presentan en distintos codigos audiovisuales. Por lo ddsgsidale
estas herramientas en el area de Arte y Cultura fomenta la interaccién de conocimiento y
contenido audiovisuatjueapoya la capacidad de apreciadjie se da desde la observacién e

interaccion con las expresiones artisticas.
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1.3.6 TIC como material didactico

El material didactico es una herramienta de apoyo docente que se utiliza para la
ensefianza. Al respectAvila (2012), sefialaque son aquellos recursos que se utilizan para
alcanzar los objetivos curriculares. Tienen caracteristicas concretas y se orienta a la formacion
integral del estudiante. Segun el autor, todo material didactico cumple una funci@tiwopbj

que es la formacién de calidad.

La interrelacioncon los materiales didacticos construye aprendizajes significativos
Esto se sustenta en la teoria constructivista, Saldarriaga y Bravo (2016) mencionan acerca de
esta teoria que el ser humano creprepio conocimiento al obtener experiencias externas que
interpreta y convierte en nuevo conocimiento. Por lo expusstentiende que se aprende y se
construye conocimiento dentro de una interaccion que involucra la percepcion,

experimentacién y obsersi@n de elementos concretos que apoyan y refuerzan el proceso.

Segun Bautista, Hiracheta y Martinez (2014), los docentes deben implementar
materiales didacticos tecnoldgicos como videos, graficos y mapas que apoyen la trasmision de
ideas y contenidos inmadores que generen mas oportunidades cognitivas para el estudiante,
asi como promover su interés y motivacion con su propio aprendizaje, desarrollando su
autonomia al involucrarlos con herramientas tecnolégicas que ellos maasijese debe
innovar yevtar el uso dda metodologia tradicionaEn consecuencia, ante una ineludible
evolucion de las TIC, su inclusi@m las experiencias pedagogicamo material didacticno
solo promueve y garantiza el desarrollo de la apreciacion y observacion en el anda de
Cultura, sino también es @hado pardomentar la motivacion del estudiante a la investigacion

autbnomamas en esta educacioén remota.
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1.3.7Recursos TC pertinentes eras practicas pedagogicas

Un recurso educativeegun la UNESCO (2019%stodo instrument@ue un maestro
disefia o utiliza para ensefiar y alcanzar las metas de sus sdssta@sstrumento puede ser
desde un curso tomado para afianzar conocimientoserialaaudiovisual, herramientas
digitales, entre otros. Por lo expueste define un recurso pertinente de evaluacion como
cualquier material que apoye al docente en la practica pedagogica y al desarrollo de su sesion

de clase.

Es importante que el date utilice y domine los contenidos curriculares apoyandose
en estrategias y recursos para garantizar la reflexion y apreciacion critica de los estitliantes.
MINEDU (2012)remarca la accion del maestro fomentando el uso de tecnologia y recursos

disponibkes que cumplan los objetivos establecidos en la sesion de aprendizaje.

Es asi como las TIC tienen un rol fundamental en la practica docente siempre y cuando
se utilicen los recursos de manera oportuna y con pertinencia para los distintos momentos del

aprendizaje y de la evaluacion, tanto diagndstica, formativa o sumativa.

1.3.8TIC en la evaluacién de resultados

Se entiende pavaluaciorcomo aquella fasdondeel docentanidelos resultadosel
progreso déos apendizaje de sus estudianteSegunla Ley General de Educacidatel Peru
(2003),la evaluacion tiene un caracter formativo e integral, es decir, esta orientado a optimizar
las fases daprendizajetomando en cuenta las particularidades y necesidades del coatdxto r
de los estudiantes, a través de la comunicacion y refleri@ngiprocesos. Por lo expuesto, se
entiende que el fin de la evaluacion es la mejora continua por mediacién de la reflexion

constante.

En este sentido, es importante tomar en cuenta atteafarmativo de la evaluacion

para un pertinent'eedbackque promueva la reflexion y mejora de aprendizajes por parte del
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estudiante, en la educacién a distanBiar. lo expuestoes importante el uso de recursos de
evaluacion enihea que se ajusten a las necesidades del proceso pedagdgico y a los objetivos

curriculares.

Rodriguez (2005) considera que debe existir una interaccién en linea que fomente y
motive la participacion y autoevaluacion del estudiante. El estudiante delzectos criterios
para su evaluacion que permita adecuado proceso de autoevaluackiemas, resalta la
necesidad de un adecuafttedbackdonde el estudiante reflexione sobre sus fortalezas y

oportunidades de mejora apuntando al logro de los objetivtstas de las sesiones.

En este sentido, el uso de plataformgas permitan una adecuada interaccién para el

proceso formativo es indispensable.

1.3.9Uso de entornos virtuales

Para Horton (2020¥e define como entornos virtuales de aprend{(Ey&\) a tods los
espacios digitales que favorezcan y fomenten el aprendizafes espacios llegan a ser incluso
propuestas estratégicas pedagodgicas de muchas instituciones, porque a través de ellas se pueden
incorporar paginas web y curamsine Para Hortopenonces, un EVA es un recurso que apoya

y sirve como estrategia digital de las instituciones.

El uso del entorno virtual se puede dar en varios espacios y modalidades educativas

para ellg es importante tener claro las clasificaciones en cuanto a su uso.

Buhl (2013) teniendo en cuenta las caracteristicas de intergdasrdefine como

repositorio e interaccion:

La primera definicion se refiere a los sitios o lugares digitales con contenidos que tienen

como finalidad proporcionar informaciéon como paginas web, links, foros, entre otros.
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En cuanto a la segunda definicidos disgregeen estidianteactividad, en dode el
estudiante interactia con la informacion a través de péaginas y en donde puede autoevaluar,
consultar, realizar encuestasestudiantedocente,en dondeel maestro ofrece al estudiante

herramientas y cumple como mediador y facilitador proponiends,ftareas en grupo.

De esta forma, Buhl categoriza el uso de entornos virtuales por los modos de intercambio y
utilizacion entre los estudiantes y los docentes. Su inclusidén para las practicas pedagdgicas
resulta estratégica, ya que mbosgarantiza laontinuidad del aprendizaje, sino que fomenta la

comprension, y adquisicion de conocimientos.

En la actualidadla incorporacion de herramienta TIC en las escuelas son necesarias
para fomentar el aprendizaje significativo y autdbnomo. Al respétena y Brown (2018)
concluyen que existe una motivacion por la familiarizacién de los jévenes de ahora con la
tecnologia por ellg su uso resulta estratégico para captar su atencion e interés. Los autores

resaltan las caracteristicas digitales de esta generacién y la motivaciéon que genera en ellos.

Existen distintos entornos virtuales que acompafian el proceso de ensefanza
aprendizaje. Mena y Brown (2018) mencionan algunas como WebQuest, foros, laboratorios
Estas herramientas son de utilidad ya que impulsan la autonomia, el aprendizaje en equipo,

ademas de permitirles su aplicacion en cualquier contexto.

Por lo expuestopk recursos TIC refuerzan la construccion de conocimiento y apoyan
la ensefianza de distintas areas. En el area de Buituya todas estas herramiendasarrollan
la autonomia del estudianteiytrabajo erequipq ya que, al interactuar con estas,\sdencia
la exploracion, investigacion, elaboracion y creacion de conocimientos a través de la

interaccion.



26

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general

Analizar el nivel de conocimiento de los docentes de Arte y Cultura ishestiaucion
educativa Innova Schools de Lima Wgpolitana sobre el uso pedagdgico de las TIC durante

el confinamiento de la COVH29

1.4.2 Objetivos especificos

Analizar el nivel de conocimiento de los docentes de Arte y Cultura ishestiaucion
educativa Innova Schools de Lima Metropolitana sobre las€éfCelacion con el material

didactico empleado para la aplicacién del curriculo durante el confinamiento de la GQVID

Analizar el nivel de conocimiento de los docentes de Arte y Cultura iaestiucion
educativa Innova Schools de Lima Metropolitanarsoles recursos TIC pertinentes en las
practicas pedagogicas y evaluacion de sus resultados, durante el confinamiento de la COVID

19

Analizar el nivel de conocimiento de los docentes de Arte y Cultura destitucion
educativa Innova Schools de Limvetropolitana sobre el uso de los entornos virtuales durante

el confinamiento de la COVH29
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Il . Método
2.1Disefio de la investigacién
La investigaciorestaenmarcda en el paradigma cuantitativo, al estar acorde con los
aspectos y requerimientds| estudioFernandez, Hernandez y Baptista (20%d¥tienen que,
en esteenfoque, los datos se recolectan, se realiza la medicion de variables en un espacio
determinado y sanalizan los resultados mediante métodos de estadistecasta formase
establecen pautas de comportamiento. De tal forma, este enfoque promueve la recaudacion y

estudio de datoson el fin de contestanterrogantes.

El objetivo del estudio devedigacion es analizarel nivel de conocimiento de los
docentes de Arte y Cultura en el uso pedagogico de lasSEIGecurrié a un disefio no
experimental, transversal de alcance descriptivo, ya que el disefio transeccional descriptivo se
dedica al estudio dleivel, categoria o variables en una determinada poblacion y espacio

(Hernandez, Fernandez y Baptista 2014).

El disefiono experimentahnaliza el probleman su contexto original. Por lo tanto, no
se manipulan lagariables (Hernandez, Fernandez y Bapt®014). Esta presente investigacion
reune el suficiente sustento tedrico, pues el contexto de este tiene que ver con el origen y
desarrollo de una realidad que estamos enfrentando, como es la pandemia- QDD

influencia global.

Donde:

M: muestra

O: Observacion de la muestra
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2.2Poblacion y muestra
En el estudiod poblacién se conforma por 50 maestrosAdie y Cultura de la
institucién educativa Innova SchoolBara Herndndez, Fernandez y Baptista (2014)a

poblacién se conforma por eonjunto de determinadas caracteristicas.

2.2.1Criterio de inclusion

Los participantes a ser encuestados serdn maestros de Arte y Cultura de la Institucion
Educativa Innova Schools que estén laborando desde o antes del 2020, porque son ellos los que
podran brindar informacion sobre el conocimiento que tienen del usoTd€ asu utilizacion
para su practica docente en esta nueva modalidad a distancia.

2.2.2Criterio de exclusioén

Seran excluidos los maestros que no cuenten con disponibilidad y medios de internet o
de acceso para realizar la encuesta viradgmastampoco se consideraratos maestros que
han sido contratados recientemente por la institucipm que no podrian tener una opinion
valida debido al poco tiempo de labores emsitucioneducativa.

2.2.3Seleccion de la muestra

La muestra, segun loedcrito porHernandez (2014)s definida por los elementos

representativos de un subconjunto, perteneciente al conjunto denominado poblacion.

En el trabajo se utilizara el método de muestreo probabilistico, en el cual, de acuerdo

con la poblacién de 50 docentes descritos, le correspondera una muestra de 30 docentes.

2.3Procedimiento

2.3.1Instrumento

El instrumento para la investigacion fueelacuestaSegun Casas, RepujoDonado
(2003), la encuesta sirve para recoger datos y analizBslmsse da a través de procedimientos

estandares tomadas a una muestra simbdlica que se encuentra en una determinada poblacion
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Se utilizéel cuestionari@omo instrumentdSegun Hernandez (2014sla agrupacion
de preguntas que se establecen con el fin de conseguir respuestas que ayuden a cumplir los
objetivos en una investigacidistas preguntas estan vinculadas a la problematica que se busca

resolver.

Un instrumento essegun Muiiiz y Fonseca (2008)un pr ocedi mi ent o e
gue obtiene conoci miento objetivo del objetoc
corresponde a la tesis de maestria aprobBdecepcion y uso del TIC por losakntes de la
Facultad de Administracion y Turismo de la Universidad Nacional Santiago Antlnez de
Mayolo 2010, en la Universidad Privada la Uniorlaboradopor la autora Nidia Areli
Montalvo CardenasSe tomaron en cuentaadaptaon los items de la dimmesion del uso
pedagogico,que corresponden la variable uso de las TlQues estas responden a las
dimensiones a considerar en la presente investigacion.

Para evaluar la variable nivel de conocimiento del uso pedagdgico de |aeE&iz0
el cuestionario que consta de items, distribuidos en 3 dimensieesoiTIC para material
didactico y aplicacién del curricdpfiRecursos TIC pertinentes en las practicas pedagdgicas y

evaluacion de sus resultad® fiUso de entornos virtuales



Tablal

Ficha técnicadel instrumento

ELEMENTOS DESCRIPCION
Titulo Las tecnologias de la informacién y la comunicacid@)
en la ensefianza universitaria
Autor Nidia Montalvoi adaptado por Diana Aguirre
Afo 2017 2020
Lugar deprocedencia Lima’i Peru
Forma de aplicacion Colectiva

Poblacién
Tiempo
Objetivo

Factores o dimensiones

Validacion
Confiabilidad

NUmero de items

50 maestros de Arte y Cultura del colegio Innova Sch
15 a 20 minutos

Analizar el nivel de conocimiento del uso pedagdgicc
las TIC

TIC como material didactico para la aplicacion
curriculo

Recursos TIC pertinentes en las practicas pedagdgi
evaluacion de sus resultados

Uso de entornos virtuales

Juicio de expertos

Alfa de Cronbach 0,973

20

30

2.3.2Validez y confiabilidad

Validez: Hernandez (2014) indica que la validez se relaciona con el nivel del dominio
de un temala técnica tomada por la autora del instrumento que utilizaré \edid@z de

expertos.

Confiabilidad: Segun Hernandez (20128 establece cuando la aplicacion constante de
un instrumento da como resultado respuestas idérin&instrumentaoriginal de la autora

seaplicdel Alfa de Cronbeh, dandoun indice de 0,973.



2.3.3 Variables y operacionalizaciéon

Tabla 2

Matriz de operacionalizacion de variables

la utilizacion de las TI(
dentro del aula supor
una seleccion \
evaluacion adecuada (
iINSUMOS Yy  recurso
pertinentes para caq
momento de una sesi(
de clase que garanticq

la calidad de

DEFINICION
VARIA BLE CONCEPTUAL DIMENSIONES | INDICADORES
] . 1.Utilizaciébn de procesadores de texto para la produccion de m:q
Segun Riascos didactico de apoyo en sastividades pedagdgicas
Quintero 'y  Avila 2.Utilizacion desoftwareeducativo en el area deate y Cultura para disefig
(2010) los maestros un entorno de trabajo con los estudiantes
entienden le 3.Elaboracién de presentaciones con elementos textuales, gréfi
importancia ~ de  le TIC ~ como| myltimedia para las sesiones de clase
integracion de las TIg | material didacticd 4 pisefamateriales educativos de acuerdo a las necesidades de aprend
su apropiacion comj para la aplicacion sys estudiantes y difunde en plataformas web de Interne
recurso pedagogic del curriculo 5.Implementacion de actividades pedagdgicas en las que incluye mater
_ comprobando sl de audio y video como apoyo para los objetidesaprendizaje del area
Nivel de | utilidad medianteg Arte yCultura
conocimiento| procedimientos ~  d 6.Utilizacion de diversosoftware aplicaciones o dispositivos electrénid
del ~  uso| evaluacion en el dictad disponibles para las presentaciones de productos de los aprendizajes
pedagogico | de las sesiones. De t estudiantes y en actividades educativas de la institucion.
delas TIC manera, se deduce q|

7.0rganizacion de grupos de alumnos, espacio fisico, materiales y tare
empleo de recursos informaticos de acuerdo con la metodologia pedg
planificada.

8.Entre@ a los estudiantes algunos sitios de Internet como portales, p
web, revistas ektronicas, diccionarios y buscadores seleccionados p
valor didactico en el area a su cargo
9.Acompaid a los estudiantes en el disefio, ejecucion de sus proy
artisticos utilizando herramientas TIC para su presentacion.
10.Planifi@ experiencias € aprendizaje utilizando herramienta TIC pary

desarrollo de las actividades en aula.
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VARIA BLE

DEFINICION
CONCEPTUAL

DIMENSIONES

INDICADORES

aprendizajeUn recurso
TIC es de utilidad ng
solo en el proceso d
una sesion, sino tambié
para evaluar y medir ¢
aprendizaje de o
estudiantes.

Recursos TIC
pertinentes en la|
practicas
pedagogicas \
evaluacion de su
resultados

11.Emple software educativo y sitios web orientado a la exploracio
indagacion de fuentes confiables sobre el campo del arte y cultura.
12.Disefio de procedimientos e instrumentos de evaluacion para la mé
del aprendizaje en entornos de trabajo con las TIC.

13. Analia los resultados e impacto de los aprendizajes de los estug
utilizando herramienta TIC para tomar decisiones en la mejora de su p
docente.

14.Utiliza herramientas colaborativas para la construccion de los proce
aprendizajes y etapas (eoyectos artisticos como nuevas experien
pedagogicas.

14. Utiliza herramientas colaborativas para la construccion de los pro
de aprendizajes y etapas de proyectos artisticos como nuevas expe
pedagdgicas.

15. Utiliza herramientas TIC para la evaluacion y la retroalimentacion d
aprendizajes de los estudiantes.

Uso de entorno;
virtuales

16. Diseid actividadesonline que complementan o apoyan los proceso
ensefianza y aprendizaje presenciales.

17.Maneja un conjunto de habilidades para la animacion y moderac
entornos virtuales de aprendizaje como aulas virtuales, redes sg
aplicaciones de videoconferenamensajeria instantaneay correo electron
18. Evalua el impacto del trabajalineen los procesos de aprendizaje.
19.Diseid espacios virtuales para la socializacion de los productos ¢
estudiantes considerando el fortalecimiento de la convivgneeloracion
mutua.

20.Planifiamuestras artisticas de manera sincrénica y asincrénica a tra|

entornos virtuales de acceso para los padres de familia y comunidad lo

32



33

2.3.4Estrategia de analisis de datos

Las preguntas del cuestionario se midieron con una escala tipo;Lésedeciy se
obtuvo una informacion textugin embargo, se le asigno una numeracéoada item
Se organia la base de datoa través del procedimiento de datos estadisticos y se

clasifico la informacién en niveledeficiente regular y bueno.

Baremos Variable Dimension 1 Dimension 2 Dimension 3
N.° items 20 10 5 5
Puntaje minimo 20*1=20 10*1=10 5*1=5 5*1=5
Puntaje mdximo  20*5= 100 10*5=50 5*5=25 5*5=25
Amplitud 100-20/3= 27 50-10/3=13 255/3=7 255/3=7
Nivel Rangos

Deficiente (1) 20- 46 1071 22 5-11 5T 11
Regular (2) 47-73 237 36 12-18 127 18
Bueno (3) 74-100 371 50 19-25 1971 25

Luego de organizada la informacj&e realizé el andlisis de datos cosaftware

SPSS y, ademas, se presentan los graficos con el mismo programa y en Excel.

2.3.5Aspectos éticos
La investigacion fue abordada bajo el compromiso de confidencialidad de los
participantes empleando los resultados obtenidos estrictamente para fines de la investigacion.

La publicacion o difusién de resultadesjerirala autorizacion de Colegios Peroan
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Los resultados obtenidos de la encuesta no han sido adulterados
La informacion de la investigacion considera las fuentes bibliograficaslo cual se

evitael incumplimiento de propiedad intelectual.
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lll . Resultados
3.1Caracteristicas de los docentes encuestados
En este apartagdee presentan las caracteristicas identificadas en los maestros encuestados.
Tabla 1

Caracteristicas de los maestros encuestados en la institucion educativa Innova Schools

Caracteristicas (n= 30) Frecuencia Porcentaje
Masculino 16 53,3%
Sexo
Femenino 14 46,7%
2071 29 3 10,0%
Edad (afos) 3071 39 22 73,3%
407 49 5 16,7%

Media= 35.98 Mediana= 36 Moda=38 D.E=E

Arte 14 46,7%

Danza 5 16,7%
Especialidad

Musica 5 16,7%

Inicial 6 20,0%

Antes del 2022 30 100,0%

Inicio de labores en Innova Schor
Después del 202z 0 0,0%
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Figura 1

Caracteristicas de los maestros encuestados en la institucion educativa Suimals
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En la Tabla 3 y Figura 1, del total de maestroAde y Cultura encuestados en la
institucién educativa Innova Schools, el 53.3% (16) son de sexo masculinos y 46.7% (14) de

sexo femeninogon lo cual se demuestae en la institucion existe arquidad de género.

Por su parte, se observa que la edad promedio reportada por los maestros es 35.98 afos,
con una desviacion mas o menos de 5.06;a®mismo,38 afiosesla edad mas frecuente
reportada por los encuestados, donde el 50% refieren adareyor a 36 afipen este sentido,
se evidencia que el 73.3% (22) de los maestros tienen entre 30 a 39 afios de edad, el 16.7% (5)
tienen de 40 a 49 afios, y tan solo el 10% (3) son menores a 3Esitaemuestra que la
mayoria de los maestros dete y Cultura que laboran en la institucion educativa Innova

Schools son adultos jovenes.
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Del total de maestros encuestados, el 46.7% (14) son docentes especialistas en el area
de Arte, los profesores que se dedican a impartir cladeard® asi como MUsicaepresentan
el 16.7% (5) respectivamente, mientras que el 20% (6) son maestEmRickcion Inicial
Todos estos profesionales de la educacién se encuentran capacitados paraAetesghar

Cultura en sus distintas especialidades.

Por ultimo, se contrast6 que todos los maestros encuestados se encuentran laborando en

la institucidon educativa Innova Schools antes del afio 2022.

3.2Nivel de conocimiento de los docente®bre el uso pedagdgico de las TIC

Mediante la siguiente tablge analiza el nivel de conocimiento de los docentes de Arte
y Cultura de lainstitucién educativa Innova Schools de Lima Metropolitana sobre el uso

pedagdgico de las TIC durante el confinamiento de la C&\AD

Tabla 2

Nivel de cooncimiento de los maestros sobre el uso pedagdégico de las TIC durante el

confinamiento de la COVH29

Nivel Frecuencia Porcentaje
Deficiente 0 0,0%
Regular 8 26,7%
Bueno 22 73,3%

Total 30 100,0%
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Figura 2

Nivel de conocimiento de los maestros sobre el uso pedagégico de las TIC durante el

confinamiento de la COVH29

73.3%

80.0%
o 60.0%
‘T
<
8 40.0% 26.7%
o
o

20.0% 0.0%

o 0 ‘
0.0%
Deficiente Regular Bueno

Usopedagdgico de las TIC

En la Tabla 4 y Figura 2, se determin6 que el 73.3% (22) déolentes de Arte y
Cultura de lanstitucioneducativa Innova Schools de Lirvéetropolitana poseen un buen nivel
de conocimiento sobre el uso pedagdgico de las TIC durante el confinamiento de la COVID
19; por su parte, el 26.7% (8) de los maestros refieren un nivel regular de conocimiento acerca
de la utilidad de estas herramientagsnolégicas, mientras que ninguno de los docentes

encuestados muestra un nivel deficiente.

3.2.1 Nivel de conocimiento de los docentesbre las TIC en relacion con el material
didactico

Bajo las tablas siguientese analiza el nivel de conocimientolds docentes de Arte y
Cultura de lainstituciéneducativa Innova Schools de Lima Metropolitana sobre las TIC en

relacion con el material didactico empleado para la aplicaciéon del curriculo durante el

confinamiento de la COVIE9.
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Tabla 3

Nivel de conocimiento de los maestros sobre las TIC en relacion con el material didactico

empleado para la aplicaciéon del curriculo durante el confinamiento de la CQ9YID

Nivel Frecuencia Porcentaje
Deficiente 0 0,0%
Regular 10 33,3%
Bueno 20 66,7%
Total 30 100,0%
Figura 3

Nivel de conocimiento de los maestros sobre las TIC en relacidén con el material didactico

empleado para la aplicacién del curriculo durante el confinamiento @0J%1D-19

70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%

0.0%

Porcentaje

Deficiente Regular Bueno
TIC como material did4ctico para la aplicacion del curriculo

En la Tabla 5 y Figura 3, se determin6 que el 66.7% (20) déolentes de Arte y
Cultura de lanstitucidneducativa Innova Schools de Lima Metropolitana poseen un buen nivel

de conocimiento sobre las TIC en relacion con el material didactico empleado para la aplicacion
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del curriculo durante el confinamiento de la COMI® por su parte, el 33.3% (10) de los
maestros refieren un nivel regular de conocimiento sobre las bondades que ofrecen las TIC para
impartir las clases de forma dindmi@apartir de lo cual se evidencifue ninguno de los

docentes encuestados muestra un nivel deficiente.

Resultados que se obtakon de la percepcién manifestada por los maestros en la

consulta de los siguientes items:

Figura 4
Utilizacién de procesadores de texto para la produccion de material didactico de apoyo en

mis actividades pedagdgicas

3:10.0% 0;0.0% 4:13.3%

®Nunca
m Casi nunca

10; 33.3% A veces
m Casi siempre

13 43.30 ™Siempre

En laFigura 4,, se determiné que el 43.3% (13) dedosentes de Arte y Cultura de la
institucioneducativa Innova Schootsveces hacen uso de ellos, el 33.3% (10) indican que casi
siempre lo utilizan, el 13.3% (4) casi nunca usan estos procesadores y (&) X6fieren que

siempre aplican estas herramientas.
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Figura 5

Utilizacidon de software educativo en el areaAlte y Cultura para disefiar un entorno de

trabajo con los estudiantes

1; 3.3%

6; 20.0% 3; 10.0%

® Nunca

m Casi nunca
A veces

m Casi siempre
® Siempre

11, 36.7% 9; 30.0%

En la Figura 5¢conforme al uso deoftwareeducativo en el area dete y Cultura para
disefiar un entorno de trabajo con los estudiastsjetermind que el 36.7% (11) de los
docentes de Arte y Cultura deilsstitucioneducativa Innova Schoolsasi siempre utilizan
programas académicos, el 30% (9) indican que a veces hacen uso de ellos, el 20% (6) siempre
usan programas computacionales, el 10% (3) casi nunca empleasoéstasey el 3.3% (1)

refieren que nunca lo utilizan.
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Figura 6
Elaboracion de presentaciones con elementos textuales, graficos y multimedia para las

sesiones de clase

0; 0.0%\ 1,3.3% 2-6.7%

®Nunca

m Casi nunca
16, 53.3% A veces

m Casi siempre
M Siempre

11; 36.7%

En la Figura 6, se determiné que el 53.3% (16) dedasntes de Arte y Cultura de la
institucioneducativa Innova Schooliempre elaboran estos recursos, el 36.7% (11) indican
que casi siempre producen estas herramientas, el 6.7% (2) a veces elaboran esto, mientras que

el 3.3% (1) refieren que casi nunca elaboran presentaciones con estos requerimientos.
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Figura 7

Disefio de materiales educativos de acuerdo a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes

y difusion en plataformas web de Internet

0;0.0%, 3;10.0%

5, 16.7%
8, 26.7%

® Nunca

m Casi nunca
A veces

m Casi siempre
m Siempre

14; 46.7%

En la Figura 7conforme al disefio de materiales educativos de acuerdo a las necesidades
de aprendizaje de los estudiantes y difusion en plataformas web de Irgerdeterminé que
el 46.7% (14) de lodocentes de Arte y Cultura deitestitucioneducativa Innova Schootsasi
siempre realizan estos disefos, el 26.7% (8) indican que a veces producen y difunden materiales
viaonling el 16.7% (5) siempre ejecutan esto, mientras que el 10% (3) refieren que casi hunca

disefian y difunden material académico por la web.
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Figura 8

Implementacion de actividades pedagogicas incluyendo material TIC de audio y video como

apoyo para los objetivos de aprendizaje del areéude y Cultura

0,00%  2:6.7%

8; 26.7% -/ 5/16.7%

® Nunca

m Casi nunca
A veces

m Casi siempre
® Siempre

15, 50.0%

En la Figura 8conforme a la implementacién de actividades pedagégicas incluyendo
material TIC deaudio y video como apoyo para los objetivos de aprendizaje del dtetede
Cultura, se determiné que el 50% (15) de kscentes de Arte y Cultura de ilastitucion
educativa Innova Schoolsasi siempre implementan estas herramientas, el 26.7% (8) indican
que siempre aplican estos recursos, el 16.7% (5) a veces implementan esto, mientras que el
6.7% (2) refieren que casi nunca aplican actividades académicas mediante recursos TIC de

audio y vdeo.
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Figura 9
Utilizacién de diversos software, aplicaciones o dispositivos electronicos disponibles para las
presentaciones de productos de los aprendizajes de los estudiantes y en actividades

educativas de lanstitucion

0,00%  2:6.7%

8; 26.7%
7,23.3%

@ Nunca

| Casi nunca

M A veces

| Casi siempre
M Siempre

13, 43.3%

En la Figura 9,conforme a la utilizacion de diversaftware aplicaciones o
dispositivos electrénicos disponibles para las presentaciones de productos de los aprendizajes
de los estudiantes y en actividades educativas de la institsemeterminé que el 43.3% (13)
de losdocentes de Arte y Cultura deitestitucioneducativa Innova Schootsasi siempre usan
estas herramientas, el 26.7% (8) indican que siempre implementan estos recursos, el 23.3% (7)
a veces utilizan estos instrumentosemiras que el 6.7% (2) refieren que casi nunca aplican

estos recursos didacticos.



46
Figura 10
Organizacion de grupos de alumnos, espacio fisico, materiales y tareas con empleo de
recursos informéticos de acuerdo comi@todologia pedagdgica planificada

4:13.3% 0:00%  26.7%

® Nunca
m Casi nunca
A veces

m Casi siempre
11; 36.7% _
® Siempre

13; 43.3%

En la Figura 10se determiné que el 43.3% (13) dediosentes de Arte y Cultura de la
institucioneducativa Innova Schoobsveces realizan esta organizacion, el 36.7% (11) indican
gue casi siempre implementan la organizacién, el 13.3% (4) siempre organizan a los grupos,

espacios y equipos, mientras que el 6.7% (2) refieren que casi nunca se organizan.
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Figura 11
Entrega a los estudiantes de algunos sitios de Internet como portales, paginas web, revistas

electronicas, diccionarios y buscadores seleccionados por su valor didactico en el &rea a mi

cargo
4;13.3% o
/ 4;13.3%
® Nunca
m Casi nunca
M A veces
m Casi siempre
m Siempre
11; 36.7%

9; 30.0%

En la Figura 11conforme a laentrega a los estudiantes de algunos sitios de Internet
como portales, paginas web, revistas electrénicas, diccionarios y buscadores seleccionados por
su valor didactico en el &rea a mi carg@determiné que el 36.7% (11) dedosentes de Arte
y Cultura de lainstitucioneducativa Innova Schootsasi siempre ofrecen estos recursos a los
estudiantes, el 30% (9) indican que a veces les refieren a los estudiantes estas herramientas
virtuales, el 13.3% (4) siempre y casi nunca respectivamente le ofrege@kstnativas a los

alumnos, mientras que el 6.7% (2) refieren que nunca les hacen entrega de ellos.
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Figura 12
Acompafamiento de los estudiantes en el disefio y ejecucion de sus proyectos artisticos

utilizandoherramientas TIC para la presentacion

0;0.0% 1;3.3%

9; 30.0% . 826.7%

® Nunca

m Casi nunca
A veces

m Casi siempre
® Siempre

12; 40.0%

En la Figura 12conforme al acompafiamiento de los estudiantes en el disefio y
ejecucion de sus proyectos artisticos utilizando herramientas TIC para la presestcion,
determiné que el 40% (12) de ldscentes de Arte y Cultura deifestitucioneducativa Innova
Schoolscasi siempre ofrecen acompafamiento a los estudiantes, el 30% (9) indican que siempre
apoyan a los estudiantes, el 26.7% (8) a veces acompaiian a los alumnos, mientras que el 3.3%

(1) refieren que casi nunca les apoyan.
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Figura 13

Planificacion de experiencias de aprendizaje utilizando herramienta TIC para el desarrollo de

las actividades en aula

0; 0.0% 0; 0.0%

7, 23.3%

~ 12,40.0%

®Nunca

m Casi nunca
1A veces

m Casi siempre
M Siempre

11; 36.7%

En la Figura 13conforme la planificacién dexperiencias de aprendizaje utilizando
herramienta TIC para el desarrollo de las actividades ensautleterminé que el 40% (12) de
los docentes de Arte y Cultura de la Institucién Educativa Innova Schoases realizan un
plan de aprendizaje con estoecursos, el 36.7% (11) indican que casi siempre planifican la
ensefianza con estas herramientas, mientras que el 23.3% (7) refieren que siempre realizan la

planificacion del aprendizaje con recursos virtuales didacticos.

3.2.2 Nivel de conocimiento de los docentssbre losrecursos TIC pertinentes en las

practicas pedagodgicas y evaluacion de sus resultados

En la exposicion de las tablas siguientes analiza el nivel de conocimiento de los
docentes de Arte y Cultura deitesitucion educativa Innova Schools de Lima Metropolitana
sobre logecursos TIC pertinentes en las practicas pedagogicas y evaluacion de sus resultados,

durante el confinamiento de la COI.
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Nivel deconocimiento de los maestros sobre los Recursos TIC pertinentes en las practicas

pedagdgicas y evaluacion de sus resultados durante el confinamiento de la-C®VID

Nivel Frecuencia Porcentaje
Deficiente 0 0.0%
Regular 13 43.3%
Bueno 17 56.7%
Total 30 100,0%
Figura 14

Nivel de conocimiento de los maestros sobredasirsos TIC pertinentes en las practicas

pedagdgicas y evaluacion de sus resultados durante el confinamiento de la-C®VID

60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%

0.0%

Porcentaje

Deficiente

Regular Bueno

Recursos TIC pertinentes en las practicas pedagodgicas y evaluacion de

sus resultados

En la Tabla 6 y Figura 14, sketermind que el 56.7% (17) de ldscentes de Arte y

Cultura de lanstitucioneducativa Innova Schools de Lima Metropolitana poseen un buen nivel

de conocimient@obre los recursos TIC pertinentes en las préacticas pedagogicas y evaluacion



51

de sus resultaxsdurante el confinamiento de la COVIL®; por su parte, el 43.3% (13) de los
maestros refieren un nivel regular de conocimiento acerca de la aplicacion de herramientas
tecnologicas en la ensefianza y evaluacion, contrastando que ninguno de los docentes

encuestados muestra un nivel deficiente.

Hallazgos obtenidos bajo la percepcién manifestada por los profesores en la consulta de

los siguientes items:

Figura 15

Empleo de software educativo y sitios web orientados a la exploracion e indagacion de
fuentes confiables sobre elmpo delArte y Cultura

4:13.3% 9 0.0%,  413.3%

® Nunca

® Casi nunca
A veces

m Casi siempre

13:43.3% M Siempre

9; 30.0%

En la Figura 15¢conforme al empleo dsoftwareeducativo y sitios web orientados a la
exploracion e indagacion de fuentes confiables sobre el campategiCultura,se determiné
que el 43.3% (13) de lacentes de Arte y Cultura deifestituciéneducativa Innova Schools
casi siempre emplean estos recursos, el 30% (9) indican que a veces lo utilizan, mientras que el

13.3% (4) casi siempre y casi nunca respectivamente usan estos programas educativos.
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Figura 16
Disefio de procedimientos e instrunente evaluacion para el seguimiento del aprendizaje

en entornos de trabajo con las TIC

4,13.3% 0:00% 7 267%

m Nunca

m Casi nunca
M A veces

m Casi siempre
m Siempre

16; 53.3%

En la Figura 16, se determiné que el 53.3% (16) dddosntes de Arte y Cultura de la
institucioneducativa Innova Schootsasi siempre utilizan estos recursos, el 26.7% (8) indican
que a veces lo utilizan, mientras que el 13.3% (4) siempre usan las TIC para disefiar

herramientas de evaluacién y monitoreo, y el 6.7% (2) indican que casi nunca son empleadas.
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Figura 17
Andlisis de resultados e impacto de los aprendizajes de los estudiantes utilizando herramienta
TIC para tomar decisiones en la mejora de la practica docente

0;0.0%, /3,10.0%

6; 20.0%
9; 30.0%

mNunca

m Casi nunca
A veces

m Casi siempre
m Siempre

12, 40.0%

En la Figura 17¢conforme al analisis de resultados e impacto daposndizajes de los
estudiantes utilizando herramienta TIC para tomar decisiones en la mejora de la practica
docente,se determin6 que el 40% (12) de hscentes de Arte y Cultura de ilastitucion
educativa Innova Schootsasi siempre emplean estos rasogrpara el analisis de resultados, el
30% (9) indican que a veces lo utilizan, mientras que el 20% (6) siempre usan las TIC para
analizar los resultados de aprendizaje, y el 10% (3) indican que casi hunca son empleadas para

este fin.
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Figura 18

Utilizacidon de herramientas colaborativas para la construccion de los procesos de

aprendizajes y etapas de proyectos artisticos como nuevas experiencias pedagoégicas

4,13.3% 9 00% / 1,3.3%

_ 7,23.3%

®Nunca

m Casi nunca
A veces

m Casi siempre
M Siempre

18; 60.0%

En la Figura 18conforme a la utilizacion de herramienteslaborativas para la
construccion de los procesos de aprendizajes y etapas de proyectos artisticos como nuevas
experiencias pedagogicas determind que el 60% (18) de tuxcentes de Arte y Cultura de
la institucioneducativa Innova Schoobsasi siempre usan estos recursos, el 23.3% (7) indican
que a veces lo utilizan, mientras que el 13.3% (4) siempre usan las herramientas tecnolégicas
en la ensefianza pedagogica, y solo el 3.3% (1) indican que casi nunca son empleadas para este

fin.
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Figura 19
Utilizacién de herramientas TIC para la evaluacion y la retroalimentacion de los

aprendizajes de los estudiantes

4,133% 900% 7 26.7%

7,23.3%

® Nunca

m Casi nunca

M A veces

m Casi siempre
m Siempre

17, 56.7%

En la Figura 19¢onforme a la utilizacién de herramientas TIC para la evaluacion y la
retroalimentacion de los aprendizajes de los estudiageketermind que el 56.7% (17) de los
docentes de Arte y Cultura deifestitucioneducativa Innova Schoolsasi siempre usan estos
recursos para este fin, el 23.3% (7) indican que a veces lantihizientras que el 13.3% (4)
siempre usan las TIC para evaluar y retroalimentar la ensefianza, y solo el 6.7% (2) indican que

casi nunca son empleadas para este fin.
3.2.3Nivel de conocimiento de los docentshre el uso de los entornos virtuales

Mediante las presentes tahlas analiza el nivel de conocimiento de los docentes de
Arte y Cultura de lanstitucioneducativa Innova Schools de Lima Metropolitana sobre el uso

de los entornos virtuales durante el confinamiento de la C&@ID
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Tabla 5

Nivel de conocimiento de los maestros sobre el uso de los entornos virtuales durante el

confinamiento de la COVH29

Nivel Frecuencia Porcentaje
Deficiente 0 0.0%
Regular 10 33.3%
Bueno 20 66.7%
Total 30 100.0%
Figura 20

Nivel de conocimiento de los maestros sobre el uso de los entornos virtuales durante el

confinamiento de la COVH29
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Deficiente Regular Bueno
Uso de entornos virtuales

En la Tabla 7 y Figura 20, se determind que el 66.7% (20) déot®ntes de Arte y
Cultura de lanstitucioneducativa Innova Schools de Lima Metropolitana poseen un buen nivel

de conocimientsobre el uso de los entornos virtuales durante el confinamiento de la €EOVID
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19; por su parte, el 33.3% (10) de los maestros refieren un nivel regular de cemdcimi
referente a la utilizaciébn de entornos de ensefianfine, observando que ninguno de los

docentes encuestados muestra un nivel deficiente al respecto.

Estas evidencias son obtenidas conforme la percepcién manifestada por los docentes en

la consulta d los siguientes items:

Figura 21

Disefio de actividades online que complementan o apoyan los procesos de ensefanza y

aprendizaje presenciales

6; 20.0% . i 135%
m Nunca
| Casi nunca
M A veces
m Casi siempre
u Siempre
10; 33.3% 10; 33.3%

En la Figura 21¢conforme al disefio de actividadasine que complementan o apoyan
los procesos de ensefianza y aprendizaje presensildsterminé que el 33.3% (10) de los
docentes de Arte y Cultura deitsstitucioneducativa Innova Schoolsasi siempre y a veces
respectivamente emplean estos recursos para garantizar la ensefianza, el 20% (6) indican que
casi siempre disefian actividades, mientras que el 13.3% (4) casi nunca promueven actividades

virtuales para fortalecer el conocimiento.







































